


FEUILLE DE 

MATCH 

(Volley-ball) 



INTRODUCTION 

                                Le  respect  des  prescriptions  
légales  et  réglementaires  relatives  au code  
d'arbitrage implique  que  soit  tenue  une  
feuille d'arbitrage, normalisée aux niveaux 
national et international, qui permette de 
présenter un match, d'en donner le résultat 
et tous les renseignements nécessaires aux 
instances de contrôle et de vérification de la 
FRMVB ou bien FIVB. 



 

                     La feuille d'arbitrage, seule pièce 
officielle  qui  donne  le  résultat  d'une 
rencontre ,  permet  à  toute   personne 
intéressée  d'en connaître son déroulement. 

                

                C'est la raison pour laquelle tout fait 
qui se produit avant, pendant et après un 
match, doit être inscrit sur ce document, 
par  le  -  Marqueur  -  officiel,  qui  a  la 
responsabilité de remplir la feuille. 

 
 
 



Objectifs de ce travail 

 AIDE AUX FUTURS MARQUEURS 

PRISE EN COMPTE D'UNE RENCONTRE 

DEFINITION DES RUBRIQUES ET DES 
"PAVES" ASSOCIES 

COMMENTAIRES  EXEMPLES 

L’IMPORTANCE DE FEUILLE  
D’ARBITREGE 



FICHE DE POSITION 

Avant chaque set, le 
capitaine ou l'entraîneur 
inscrira la formation de 
départ avant le coup de 
sifflet de l'arbitre; il 
signera le papillon de 
droite qu'il remettra au 
marqueur. 
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Avant le début de la rencontre :  
Compléter les lignes ou les cases numérotées de 1 à 9 de la façon suivante (en 

MAJUSCULES D’IMPRIMERIE): 

.N°1 : nom de la compétition 

.N°4 : indiquer le niveau de compétition 

.N°5 : numéro du match 

.N°6 : catégorie : mettre une croix dans le carré “hommes" ou “femmes"  

.N°7 : date de la rencontre 

.N°8 : heure prévue de la rencontre 

.N°9 : nom des équipes  

           (inscrire à gauche, l’équipe qui reçoit, ou première citée par le calendrier 
officiel, si terrain neutre) 

 

 

 



1. Noms des équipes  
2.  N° de maillot (ordre 

numérique). 
3.  Noms et n° de licence 

des joueurs de chaque    
équipe. 

4. LIBERO est  réinscrit 
dans la case spéciale. 

5.  le numéro du 
capitaine est cerclé. 

6. Après les signatures 
rayer les cases vides. 

7. Puis en peut faire le 
tirage au sort. 



1. Inscrire la position des joueurs dans les pavés "Formation de départ" dans les 
cases se trouvant sous les numéros I à VI : suivant l'ordre indiqué sur les fiches 
de position; le N° I étant le joueur arrière droit. 

2. Inscrire dans la case "DEBUT", l'heure de début de Set (en heures et minutes). 



 Inscrire dans la case "DEBUT", l'heure de début de Set (en heures et 
minutes). 

    Contrôler la conformité du numéro du joueur au service (AS.FAR N° 10)      
         avec celui de la case correspondante du pavé "Tours au service". 
    Dans la case du joueur N° 4 de l'équipe B  "CODM", qui est en réception  
         porter une croix. En effet, ce joueur, au premier tour, n'effectue pas de   
         service. 



Pendant la rencontre  

  Au moment ou le service est perdu, on porte dans la 
case « TOURS AU SERVICE »  le nombre de points acquis 
par l'équipe et ainsi de suite : exemple équipe A 



Inscrire le numéro du remplaçant sous celui du remplacé, 
le score lors de cette opération ( celui de l'équipe 
demandeuse en premier ) 

PENDANT LE CHANGEMENT  



 Lorsque le titulaire reprend sa place : inscrire dans la 
seconde case, sous la précédente le score de l'équipe au 
moment où le changement est effectué, et entourer le 
numéro du joueur sorti. 



AU COURS D’UN TEMPS MORT 



Le 5ème  set 
  A partir d’un nouveau tirage au sort on détermine la position des équipes  

et l’équipe qui est en service  

  Dans ce cas : AS.FAR en réception et CODM au service 

  Inscrire la composition de l'équipe placée à gauche du marqueur 

      simultanément dans les pavés gauche et droit du pavé "SET 5", l'équipe           
de droite dans le pavé du milieu. 



      Le 5ème set se joue en 15 pts, avec 2pts d'écart sans 
limite. 
il n'y a pas de TM ” Technique" au cours du 5ème Set. 
Dès que le huitième point est marqué, il y a      
changement de camp 



Fin de SET 
A la fin du set inscrire dans la case "FIN", l'heure de fin de set ( en 

heures et minutes ). 

  cercler le score de chaque équipe dans la dernière case "TOURS AU 
SERVICE" utilisée, sauf si le dernier point est marqué sur service 
adverse, il est inscrit et cerclé dans la case du joueur qui aurait du 
prendre le service, sans cocher le numéro de cette case 

souligner le score de fin de set de chaque équipe dans la colonne 
"POINTS" et annuler les points suivants. 

 

 



Avertissement pour 
Retard de jeu à l'équipe 
de CODM score 4/3 au 
cours du 1er Set 
 

Colonne A ne peut 
     figurer que la lettre R 

 
Pénalisation pour le 
      joueur No.5 de AS.FAR,  
      score 7/13 au 3ème Set. 

 
pour une Pénalisation 
     entourer le Point de        
     pénalité marqué par                  
     l'équipe adverse dans la     
     colonne "POINTS" 

 
 
 
 
 



FIN DE MATCH 





              En cas de réclamation et avec l'autorisation 

préalable du 1er arbitre, le marqueur écrit ou permet au 
capitaine d'écrire sur la feuille de match une déclaration 
sur l'incident contesté. 

Dernier point 




