


FEUILLE DE
MATCH
(Volley-ball)



INTRODUCTION

Le respect des prescriptions
|légales et réglementaires relatives au code
d'arbitrage implique que soit tenue une
feuille d'arbitrage, normalisée aux niveaux
national et international, qui permette de
présenter un match, d'en donner le résultat
et tous les renseignements nécessaires aux
instances de controle et de vérification de la
FRMVB ou bien FIVB.




La feuille d'arbitrage, seule piece
officielle qui donne le résultat d'une
rencontre, permet a toute personne
intéressée d'en connaitre son déroulement.

C'est la raison pour laquelle tout fait
qui se produit avant, pendant et apres un
match, doit étre inscrit sur ce document,
par le - Marqueur - officiel, qui a la
responsabilité de remplir la feuille.



Objectifs de ce travail

L'IMPORTANCE DE FEUILLE
D’ARBITREGE

lAIDE AUX FUTURS MARQUEURS.

DEFINITION DES RUBRIQUES ET DES
"PAVES" ASSOCIES




FICHE DE POSITION

RENCONTRE — RENCONTRE ______ __ _
ECIUIPE EQuUIFe —

Avant chaque set, le
capitaine ou l'entraineur
inscrira la formation de
départ avant le coup de
sifflet de l'arbitre; il
signera le papillon de
droite qu'il remettra au
marqueur.

V Set
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IV Set
IV Set

Il Set
Il Set

Il Set
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Avant le debut de la rencontre

Compléter les lignes ou les cases numérotées de 1 a 9 de la fagon suivante (en
MAJUSCULES D’IMPRIMERIE):

.N°1 : nom de la compétition
.N°4 : indiquer le niveau de compétition
.N°5 : numéro du match
.N°6 : catégorie : mettre une croix dans le carré “hommes" ou “femmes"
.N°7 : date de la rencontre
.N°8 : heure prévue de la rencontre
.N°9 : nom des équipes
(inscrire a gauche, I'équipe qui recoit, ou premiére citée par le calendrier

officiel, si terrain neutre)

FEDERATION MAROCAINE DE VOLLEY-BALL Nom de la Compétition : CHPLMTIONNHT DE MARPC
LIGUE NATIONALE DE VOLLEY Vile RABAT o ¢ |Date 13,1112 | Heure|2.1.00]
Salle [ IBN YASSIN. _| poule |02 | matchNo 0 1.47p oures
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NOMS DES CODM

AS.FAR EQUIPES

- [@22»

N N° lic NOM P. N N® lic NOM
JOUEUR LIBERO ("L")
N°® lic. OFFICIELS N°® lic
C
AC
S
M

SIGNATURES

CAPITAINE
N

CAPITAINE
N

COACH

COACH

Noms des équipes

N° de maillot (ordre
numérique).

Noms et n° de licence
des joueurs de chaque
équipe.

LIBERO est réinscrit
dans la case spéciale.

le numéro du
capitaine est cerclé.
Apres les signatures
rayer les cases vides.

Puis en peut faire le
tirage au sort.



Inscrire la position des joueurs dans les pavés "Formation de départ" dans les

cases se trouvant sous les numéros | a VI : suivant I'ordre indiqué sur les fiches
de position; le N° | étant le joueur arriere droit.

Inscrire dans la case "DEBUT", I'heure de début de Set (en heures et minutes).

DEBUT : |[oure AS.FAR @8 POINTS h= B) coom =eves|lpn . POINTS
: 1 25 |37 1 [13 |25 [a7
Ordre de service [S| | | I | { v [Vl | [k | | 1 m 1| Vv | VI ;s s
wm
c o - ; E 3 |15 |27 |29 3 |15 |27 |29
g8 Formation de départ 10 .12 4 5 '8 6 3 |1e |22 |20 4 3 6 1 9 7 2 |16 |22 | a0
go J N T 5 |17 |29 |41 e |17 |22 | a1
gi cueur No 4 & |18 |30 |4z ﬁ e |18 |oo |42
U 2 [Remplagant - B PR 7 |19 |31 |43 : - - 7 |19 |31 |43
= [Remplagants Score - - . g |20 |22 |as . . . g |20 |32 |44
- - 9 |21 |23 Jas - - - - - - g |21 |33 |45
:/ . - 10 |22 |24 |48 - - . \ - - - 10 |22 |34 |46
35 |47 35
ler |5e 1] s]1] s 1;;"5 TEEREEHEE AN N EHEEE B ENE E o
Tours au Za Ge =R I G /2 6 Z[ 6] z[ sl 2] & T = I EE EE E \e 2]l e 2] 6 T
service Je |7e 11=171= T;' A E HIEEEE s| 7| 3] 7 7| 3 7 7
de Be 4| 5] 4 4|l s 4]l 8] al el 4| & 4l a6l 4] e]| 4|a]4]epst]a]4]s

RENCONTRE : RENCONTRE

EQUIPE : AS. FAR FQUIPE CODM
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TN

}EB(TN - 00 [Houre AS.FAR A R POINTS I: CODM  eaure| FIN POINTS
) Ordre de service | S| | ™ m v Vi@l fn v v vl
éé{ Formation de départ | E 3 i o ae o 3
soueurto | T Lo s Lo o[
il 3 |43 31
L 5 |Remplagants . : . ; 12?] 32 |44 ; ;3 32 :j
Score SNE . —2 |22 | 9 [21 |33 |45
: . « J1o2z [34 10 |22 [34 |46
ler |se (l/b ITEEEHEEERERE HHE :;( sl s[5kl
Toursau 28 |6e 2\5 26| 2| 6] 2] 6 s[2]sf T~ 216l 2]s[2]6
service e |72 111 \( 3171 3l 71317 NEE ANREBEBE
4e |8e AEBEEBEE 4] 8 ilela|s|4]s
>< Inscrire dans la case "DEBUT", I'heure de début de Set (en heures et
minutes).
>< Controler la conformité du numéro du joueur au service (AS.FAR N° 10)
avec celui de la case correspondante du pavé "Tours au service".
>< Dans la case du joueur N° 4 de I'équipe B "CODM", qui est en réception

porter une croix. En effet, ce joueur, au premier tour, n'effectue pas de

service.




Pendant la rencontre

DEBUT

saure AS.FAR

5
(i") e CODM eauies | FIN

m{iv) v | vl

POINTS

. |I }/"1:1‘ 25 |37 1 |13 |25 | a7
i Ordre de service | S | 1l 1] v Vi 17 [1d |25 fae | 1 2 |11 |25 |ae
53| Formation de départ E 315 |27 |30 3 |15 |27 |as
=2 4 |18 |28 |40 4 |16 |28 |ao
o = 5 |17)25 |41 5 |17 |29 |4
E.E Joueur No e |12 g‘? 42 g |12 |30 a2
o 1 |43 19 |31 |43
L 2 |Remplagants L - - 7
° o Score 8 |20 [32, |44 . . g |20 |32 |44
- - - 9 |21 jp2 a5 - - - - - g |21 |32 |as
o : - Jrofzz e 48 : - - - - fho |22 [34 |48
= =11 |23 |35 4% = = = 1 |23 |35 |47
1 c, ¥
1er |5e I.'”1 5| ils|1]s s| 1] 5)z | e fae) s[i]s] 1 1 EEIEE ol el o ol
N 'r.E- 21621628 2| 6 " " 218l2)16] 2162|6126 ]2]6 T
Tours au Ze |Ge — 8 T \ - T
service Je |7e 1=+ a3l 7] 2] 7 7| 2] 7 . NEHEEHE 373l 7] 3]7 -
de Be 4 '\\a al el 4l el 4] = al 4| & alal2]al 4l al4]s]le]lcla]s=

POINTS\

| ({13 |

1K
N3

14/" ETC ...

Au moment ou le service est perdu, on porte dans la

case « TOURS AU SERVICE » le nombre de points acquis
par |I'équipe et ainsi de suite : exemple équipe A



PENDANT LE CHANGEMENT

(& S
EBUT sauiPe AS.FAR @@% POINTS - CODM EQUIPE POINTS
. 17143 |25 |37 13 |25
) Ordre de service 2 | V | VI o458 % bs oo Py e
c® - - 315 |27 |39 3|15 |27
g% Formation de départ |16 |28 [a0 v |16 |28
© 517 |29 |41 e |17 |29
o - -
g.x Joueur No &|18 |30 |42 |18 |30
@ 7|10 |31 |43 190 |31
- |[Remplagants Score F g |20 |32 |44 20 |32
- 9 |21 |33 |45 21 |33
: 10|22 |34 |46 22 |34
3 " - 11 [23 |35 |47 23 [35
ler |[5e 121 2N ' B 92|22 |36 e 24 |36
a 21 B " " "
Tours au 2e |6e 71° T
service T3¢ |7 M113 JENEEEEE :
de |8e NI EIEE 4\\3 NEIEIE 4(a|4]|8|l4a|lelals]4a]s

A\
13
\ [7:10 /

N\ /

Inscrire le numéro du remplagcant sous celui du remplacé,
le score lors de cette opération ( celui de I'équipe
demandeuse en premier )




(%) S
DEBUT Eauire AS.FAR A_)(ﬁ)l POINTS & B CODM Eaurs|FIN POINTS
. 1113 |25 3T 111 25
i Ordre de service | S | Il {1V ]V VI ks | ] m || v |Vl 1?25
52| Formation de départ E 315 |27 |39 215 |7
=5 R N 47|16 (28 {40 #'|16 |28
=3 5 . T 57|17 |20 |a1 57|17 12
Eﬁ oueur No /I( ) \ 6|18 [30 |42 5|12 |30
w @ — : : : : 7 (19 |31 |43 : : - : - - 77|19 |31
- |Remplagants Score { ’ .J . . . 7|20 |32 |44 . . . . . . el20 |32
- - - — 9|21 [33 |45 - - - . —J o721 [33
\9:14 // : : + Jofaz[sa a5 ] - . . - : - 22 |34
P T e o - , ——111 |23 |35 |47 | " ; T = - 1|23 |35
1er he l ] ) \ 5 5 i g D ] 12 |24 |36 |48 50 3 ! 3 J i ] 2 1/2"24 36
L
6 6 I6]2]6 216 L ol B 6} 6 6| 2] 6] 2| 6 "T"
Toursau |2¢ |6e \ 2| © T B T
service 3e |7e MI=21713[7] 2 K 3l 7 NEE; . al 7l 3] 7] 3| 7| 2| 7| 3] 7| 2| 7
de e Al alal sl 2l s \4 8 gl 4] 8 41 8|4| 8]l 4| s|4|8|4|8]|4] 8

9 114
Lorsque le titulaire reprend sa place : inscrire dans la
seconde case, sous la précédente le score de |'équipe au
moment ou le changement est effectué, et entourer le
numéro du joueur sorti.




AU COURS D'UN TEMPS MORT

EBUT EQUIPE A § FAR A @ POINTS - B CODM  EYElPFN - POINTS
. 1+ 143 125 |37 +F)25 |37
. Ordre de service E I II ”I IV. V VI 2114 |76 & I II "I |V v V' 2 1;:23 38
c? . . 2115 |27 |as 3|5 |27 a9
- Formation de départ 16 |2z Jao v |is |28 |a
®3 X . T = 5|47 |22 a1 g |17 |29 |41
Ea oueur No g[18 |30 a2 g |18 |30 |42
own s
w o 7 |aa |31 |43 7|19 |31 |43
- [Remplagants Score . 7|20 |3z |ag . |20 |32 |4
§ |21 |33 |49 . . . . . . gj21 |33 |48
10 |22 |24 |46 . . . . . . 15122 134 |46
- " : 12 |35 |97 | - . 1 , 1|2 |35 |47
1E'- 59 1 S g | g i 5 ¥ 5 1 5 _ ] S 1 5 i 5 ' 3 : = -
2l 8 e
lel=lel=al el 2] 6 218 " " 2| 64 | 6L 31 6 gl 216 2] 6 "t
Tours au 2 |6e 1 ¢ | T \L h I/ T \\
service Je  |7e 1 A EEHEBEHEEEREERE 9 :1 Al 72|37 3]7]3]7]3 7114 9 I|
! 1| 1
1e |8e 4lela]s|4]a]4]z]a]c]4 E.\1 . &\ /

EXEMPLE :

sio AS.FAR , demande le temps mort, inscrire

si@ CODM | demande le temps mort, inscrire



e 5eme set

>< A partir d’un nouveau tirage au sort on détermine la position des équipes
et I'équipe qui est en service

>< Dans ce cas : AS.FAR en réception et CODM au service
>< Inscrire la composition de I'équipe placée a gauche du marqueur

simultanément dans les pavés gauche et droit du pavé "SET 5", I'équipe
de droite dans le pavé du milieu.

W - POINTS AU
DEBUT2:AT| ASFAR cop E|FN o [PONTS | Yeouee(R JonanceweNT | | | FONTS
- |
— g BTN DODDnEEE aly
1
, , 33(28] O | 1329
o rmsmaen | 03102008 10219 3 [10[og] 040100 08k e
EE’ Joueur No 5 |16 - 711%26
@
- b Ttrfar 17la7
g E Remplacants 7 €11alos E I3 1828
Score ; —19 1928 | ¥ (1929
- Jojmf] 9 : 0120020
ler e X414'l4141414u-|-u\‘141414141414,..'.., §141414141414..T,.
S e N 1l FEBEEEEEEEEE BN EEEEEEEEEEEE B HHUHEBLHEBUE
service % e IHEEEBEEBEBEE BN EBEHEEEEEEEL B S[ 6363163 6] 3[ 656
= -- = "~~~




Le 5¢Me set se joue en 15 pts, avec 2pts d'écart sans
limite.

il n'y a pas de TM ” Technique" au cours du 5¢™e Set.
Des que le huitieme point est marqué, il y a
changement de camp

a2 4TI 55 FAR @mes {LOCDDM SUPEIEN | POINTS E EQUIPEO Eﬂ:ﬂngEm POINTS
N E I
e |2V 1 LILIWVIVIVEE 2 [ viv v . 8. LIV VAV fof
EE Formation de depart T | i Ei gi E 7 E 13 gi
&, k115125 15|25
EE Joueur No 5 ?1% % E / ? 16/26
. N b 17121 17021
Eg Remplagants o S I I 7 : 513 28 % : Z/ : 21323
A P R ] : 9le| w ——19 19)2s
HENERE ; bo|of] o : / I
: n L
ler|de '41[3 ?141414T 44 4\\41414..?. "1141414/141414T
— EESEEQUQE'?‘E’!?"‘SH%&E:I s[2[5]2[5]2 15 R 625 TTETIET R
senvice % | 6o IHEEEGEEEEE =N EGEEEHEEEHEE 3535/{5353535
Lors du changement de camp, mentionngr le score acquis dans le pave

"POINTS AU CHANGEMENT", et dans la case du

rveur ( a gauche ).




Fin de SET

><]A la fin du set inscrire dans la case "FIN", I'heure de fin de set ( en
heures et minutes ).

< cercler le score de chaque équipe dans la derniére case "TOURS AU
SERVICE" utilisée, sauf si le dernier point est marqué sur service
adverse, il est inscrit et cerclé dans la case du joueur qui aurait du
prendre le service, sans cocher le numéro de cette case

><Isouligner le score de fin de set de chaque équipe dans la colonne
"POINTS" et annuler les points suivants.

’) N
(3 . I POINTS AU
S R . -
Ordre de service E I (I M[IV|V VI :-) L1V V\"V]/ ;i“ ! L TH TNV V VI |1£ !
= E b5 4 =
: . 3 115
. @| Formation de départ § T 1 3 4 4114
Sz 4 511 511502
S5 Joueur No 5 6 E)16k
Eo 6 7] 7
o8 Remplagants ' 7 21 . 2
° Score , 2119 |29 1 10|b
; 8 o 0 ; ) 3
5 7 T2l A A A I A ‘
tor | 20 NN AEE i K AT P e KL AN Y] IHUEEERENERE
2[5] 2] 5] 2] 5]2[ 5] 2[ 5] 2 - 125 s 2 5] 2] 5] 2] 5 . BENEEE"
Tuur; au 2e 5e 5 3 3 . 5 ' 21 5 abals 12595 215145
service 3e | 62 AEHEEEBEHEGELE B BEHEBEBEEEBEE : HHEEEHEEEEEE
]




><]Avertissement pour

Retard de jeu a I'équipe
SET| SCORE de CODM score 4/3 au
cours du ler Set

SANCTIONS

A P E D

vertissement | Penalisation Expulzion [Disqualificatio

2

><IColonne A ne peut
figurer que la lettre R

></Pénalisation pour le
joueur No.5 de AS.FAR,
score 7/13 au 3éme Set.

><lpour une Pénalisation
entourer le Point de

Pour inscrire les sanctions - mettre I'abréviation correspondante

(No pour le joueur, E=Entraineur, EA=Entraineur Assistant, péna“té marqué par
S=5oigneur, M=Médecin) ou R pour Retard de jeu, dans la colonne s .
et indiquer I'équipe, le set et le score au moment de la sanction. | equipe adverse dans la

colonne "POINTS"



FIN DE MATCH

* Le pave "RESULTATS", est une récapitulation avec totalisation par

équipe, des éléments suivants : RESULTATS
T : nombre deTemps mort cqure AS.FAR @ CODM  Equire
R : nombre de Remplacements IR |G |P|SET 0w [P |G [RIT"
G :1 par set gagneé : 0 par set perdu 212 1017[1 25) 25/1 10 |0
Durée : durée en minutes 110(125/2 20) Ho!0 |42
POINTS = score de chaque Set 2012513 (28) |13/0 6|2
20084 22)25/1]1]0
110 (115]5 18)]9]0 |21
Effectuer les totaux 181213 gof"'éﬁ‘genfﬁt, 82/ 2 13| 5
Porter les informations sur la durée du match—| 55 00w | 235 08n | 2605m
Dans la case "VAINQUEUR" : *| VAINQUEUR AS FAR 3 .2

- porter le nom de I'équipe gagnante,
- apres le "3" inscrire le nombre de Sets de I'équipe perdante.



dans l'ordre

>4 le marqueur,
»{ les capitaines,
> le deuxieme arbitre,

>4 le premier arbitre, qui doit remettre un exemplaire
de la feuille de match ( double ) a chaque entraineur.

APPROBATION
Arbitres Nom Pays | Nolicence Signature
1er A PvtmerS—A\
2e AN \
e T
Assistant
1 Juges 2 I
de lignes
—_ﬁ]ﬁltm__




Dernier point

En cas de réclamation et avec I'autorisation
préalable du ler arbitre, le marqueur écrit ou permet au
capitaine d'écrire sur la feuille de match une déclaration
sur l'incident contesté.

NOM: :
DELEGUE AU TERRAIN LICENCE Ne: SIGNATURE:
REMARQUES
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